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Esc. 1/ 1000

DESENHOS: Ante Projeto

. Recorte Área Esportiva

EQUIPAMENTO EXISTENTE: CAMPO DE FUTEBOL CONDE´EU
Área com atividades esportivas, valorizando o equipamento existente e

importante ao município, local onde acontecem campeonatos municipais de
futebol.

Proposta de passarela que interligue as margens do rio Tubarão, a fim de
diminuir distâncias e facilitar o deslocamento do pedestre.

Bancos de madeira com formas que proporcionam a conversa, o encontro
e/ou o estar, descanso.

Passeio e ciclovia ao longo do rio Tubarão, trajeto acidentado gerado pela
topografia.

Playground e academia ao ar livre em meio ao ambiente natural.
Mesas de jogos ao ar livre: tênis de mesa e xadrez.
Placas de concreto que avançam no rio, proporcionam maior contato com

o rio Tubarão.

Esc. 1/ 10000

ÁREA ESPORTIVA

TIPO DE PAGINAÇÃO:

Passeio: utilização do Paver, peça pré-moldada de concreto, a
qual garante facilidade de    manutenção, além da alta resistência e
proporciona versatilidade  arquitetônica, já que possui cores variadas.
Sendo essa variação empregada no  projeto, destacando áreas de
atividades. a partir da paginação.

Passeio: em algumas partes do passeio, foram propostas
áreas com deck de madeira, gerando diferentes ambientes.

Playground: utilização de areia.

Parque de Fundo de Vale: vegetação existente (mata ciliar).

Campo de Futebol
Conde ´Eu

N

Rua Vereador Artur Bussulo

Rua Vitor Meireles

SC 390

Saída para Lauro Muller
Local para alongamento

Mesas de xadrez e tênis de mesa em meio ao
Parque

Playground


